Btedne piksele w monitorach LCD

W jakiej klasie btedéw znajduja sie panele wykorzystywane w monitorach LCD ?
Wszystkie monitory LCD firmy SAMSUNG wykorzystujg panele klasy Il opisanej norma ISO 13406-2.

Jak wygladaja poszczegoline btedy na panelu ?
Ponizej przedstawiono fragment panela wraz z przyktadowymi btedami.
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Jeden piksel (petny) sktada sie z trzech sub-pikseli w kolorach czerwonym, zielonym i niebieskim.
Kazdy sub-piksel sterowany jest przez jeden tranzystor.

Co okresla norma ISO 13406-2 dotyczaca btednych pikseli w panelach monitoréw LCD ?
Norma ta okresla typ i liczbe mozliwych do wystgpienia btednych pikseli na 1 milion pikseli.
Norma dzieli panele TFT LCD na klasy okreslajgce liczbe i rodzaj defektéw matrycy.

Defekty te mogq ale nie muszg wystapi¢ w danym panelu TFT.

Ich liczba i potozenie sg podstawa przy okreslaniu warunkéw gwarancji na monitory LCD.
Podane ponizej wartosci sg wartosciami maksymalnymi w danej klasie.

Poszczegdlne typy btedéw oznaczaja:

Typ 1 - catkowicie biaty piksel

Typ 2 - catkowicie czarny piksel

Typ 3 - sub-piksel (czerwony, zielony, niebieski lub jego brak)

Liczba btedéw
na 1 milion Typy bteddw
pikseli
Klasapanela| Typ1 || Typ2 | Typ3 |
| I .o | o || o |
| I L2 | 2 | 5 |
om0 s [ 15 | 5 |
\ IV I 50 I 150 | 500 |
Jezeli btedy wystepujg obok siebie w obszarze 5 na 5 pikseli to obowigzujgca jest dodatkowa norma:
Dopuszczalna liczba btedéw
Klasa panela w klastrze
Ctypu1lub2 || typu3 |
| I | 0 | 0 |
| I | 0 I 2 |
| i | 0 | 5 |
v 5 [ 50 |

Klaster jest to obszar 5 na 5 pikseli.

Jak wyliczyé¢ ilos¢ dopuszczalnych btedéw dla danego monitora ?

llos¢ btedéw mozna wyliczy¢ z odpowiedniej proporcii (ilos¢ bledow = ilos¢ btedéw wg normy x ilos¢
pikseli / 1 000 000) zaokraglajac zawsze w gore. Ponizej przedstawiono wyliczenia dla paneli klasy Il.
Nalezy zwroci¢ uwage, ze rozdzielczos¢ podana w tabeli nie jest rozdzielczoscig w jakiej sie aktualnie
pracuje ale tzw. rozdzielczoscig naturalng - jest to rozdzielczo$¢ wynikajaca z rzeczywistej liczby
pikseli na ekranie.

| Dopuszczalna liczba btedéw

Rozdzielczosd||llos¢ pikseli typu 1 lub 2|| typu 3w

typu 1 typu 2 typu3 |1\ Kiastrze || klastrze
[ 15" J[1024x768 |[ 768432 | 2 | 2 | 4 1 o [ 2
[17-19"][1280x 1024][1310720] 3 | 3 ] 7 [ o ] 3

[ 20"-24" || 1600 x 1200 || 1 920 000 || 4 | 4 | 10 || 0 [l 4




